
ผังงาน   (Flowchart)  

ความหมายของผังงาน (Flowchart)  
• ผังงาน คือ การเขียนอธิบายขั้นตอนวิธีการท างานในลักษณะของ รูปภาพ  
• ผังงาน คือ แผนภาพท่ีมีการใช้สัญลักษณ์รูปภาพและลูกศรที่แสดงถึงขั้นตอนการท างานของ
โปรแกรมหรือระบบทีละขั้นตอน รวมไปถึงการไหลของข้อมูลตั้งแต่แรก จนได้ผลลัพธ์ตามท่ีต้องการ 
• ผังงาน เป็นเคร่ืองมือหนึ่งของการออกแบบโปรแกรมท่ีเป็นท่ีนิยมใช้ เนื่องจากมีการใช้สัญลักษณ์ใน
ลักษณะของรูปภาพ ท าให้สามารถเห็นล าดับขั้นตอนวิธีการท างานได้ชัดเจนกว่าการอธิบายขั้นตอน
วิธีการท างานในลักษณะของข้อความ 
 
ประโยชน์ของการเขียนผังงาน 
· ช่วยล าดับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม และสามารถน าไปเขียนโปรแกรมได้โดยไม่สับสน 
· ช่วยในการตรวจสอบ และแก้ไขโปรแกรมได้อย่างง่าย เมื่อเกิดข้อผิดพลาด 
· ช่วยให้การดัดแปลง แก้ไข ท าได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
· ช่วยให้ผู้อื่นสามารถศึกษาการท างานของโปรแกรมได้อย่างง่ายและรวดเร็วมากขึ้น 
ประเภทของผังงาน 
1. ผังงานระบบ (System Flowchart) 
เป็นผังงานแสดงขั้นตอนการท างานท้ังหมด ในผังงานประเภทนี้จะเห็นระบบงานภายในของระบบหนึ่ง 
ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับงานท้ังหมด ท้ังวัสดุ เคร่ืองจักร โปรแกรม และบุคลากร 
จุดมุ่งหมายของการใช้ผังงานระบบ เพื่อให้ทราบถึงความสัมพันธ์ของระบบท้ังหมด หรือภาพรวมของ
ระบบท้ังหมดตั้งแต่เร่ิมต้นจนสุดท้ายว่ามี ขั้นตอนอะไรบ้าง แต่ละขั้นตอนท าอย่างไร ใช้วิธีการ
อะไรบ้าง ผังงานระบบนี้เหมาะส าหรับผู้บริหาร ผู้วิเคราะห์ระบบและผู้เขียนโปรแกรม แต่ผังงาน
ระบบนี้ยังไม่สามารถน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมได้ 
ลักษณะของผังงานระบบ 
• แสดงขอบเขตของระบบท้ังหมด 
• แสดงข้อมูลเข้าถูกเก็บอยู่ท่ีใดบ้าง ใช้สื่อบันทึกข้อมูลแบบใด 
• ประมวลผลและแสดงผลลัพธ์ท่ีใด 
 



2. ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) 
หรือท่ีนิยมเรียกกันสั้น ๆ ว่า Flowchart ผังงานประเภทนี้เป็นผังงานซึ่งแสดงล าดับขั้นตอนการ
ท างานอย่างละเอียดของโปรแกรม โดยจะแสดงรายละเอียดของขั้นตอนการท างานอย่างชัดเจน ไม่ว่า
จะเป็นขั้นตอนของการรับข้อมูลเข้า การค านวณ การประมวลผล และการแสดงผลลัพธ์  
 
 
วิธีการเขียนผังงานที่ดี 
• ทุกผังงานต้องมีจุดเร่ิมต้นและจุดสิ้นสุดเพียงอย่างละหนึ่งแห่งเท่านั้น 
• ทุกแผนภาพต้องมีลูกศรแสดงทิศทางเข้าออก 
• ใช้สัญลักษณ์ตามท่ีก าหนดไว้ 
• สัญลักษณ์จุดเร่ิมต้นมีเฉพาะลูกศรชี้ทิศทางออก 
• สัญลักษณ์จุดสิ้นสุดมีเฉพาะลูกศรชี้ทิศทางเข้า 
• สัญลักษณ์การตัดสินใจมีลูกศรชี้เข้า 1 ทิศทาง และชี้ออก 2 ทิศทาง คือ กรณีท่ีผลท่ีได้จากการ
ตัดสินใจเป็นจริง หรือ เป็นเท็จ 
• ใช้ลูกศรแสดงทิศทางการไหลของข้อมูลจากบนลงล่างหรือซ้ายไปขวา 
• ค าอธิบายในภาพควรสั้นกระทัดรัด และเข้าใจได้ง่าย 
• ไม่ควรโยงเส้นเช่ือมผังงานท่ีอยู่ไกลมาก ๆ ควรใช้สัญลักษณ์จุดเชื่อมต่อแทน 
• เส้นของลูกศรท่ีใช้บอกทิศทางของล าดับขั้นตอนวิธีการท างาน ไม่ควรเขียนตัดกันหรือทับกัน 
• ผังงานควรมีการทดสอบความถูกต้องของการท างานก่อนน าไปเขียนโปรแกรม 
 
สัญลักษณ์ส าหรับการเขียนผังงาน 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนผังงานเพ่ือสื่อความหมาย เพ่ือให้เข้าใจ ตรงกันจากสถาบันแห่งชาติอเมริกัน 
(The American National Standard Institute : ANSI ) ได้ก าหนดสัญลักษณ์ไว้เป็นมาตรฐาน ซึ่งมี
รูปแบบสัญลักษณ์และความหมายท่ีจ าเป็นต้องใช้ ดังนี้ 

 



 จุดเริ่มต้นและสิ้นสุดของผังงาน 
ใช้รูปสี่เหลี่ยมมุมมน ภายในสัญลักษณ์มีค าอธิบาย โดยใช้ค าว่า START หรือ BEGIN ส าหรับ
จุดเร่ิมต้น และค าว่า STOP หรือ END ส าหรับจุดสิ้นสุดของผังงาน 

 

 

• สัญลักษณ์จุดเร่ิมต้น สามารถมีได้เพียงสัญลักษณ์ละ 1 แห่งเท่านั้นในแต่ละผังงาน แต่สัญลักษณ์
สิ้นสุดของผังงาน อาจมีได้มากกว่า 1 แห่ง 
• สัญลักษณ์จุดเร่ิมต้นของผังงานจะมีเพียงทิศทางออก ไม่มีทิศทางเข้า 
• สัญลักษณ์จุดสิ้นสุดของผังงาน จะมีเพียงทิศทางเข้า ไม่มีทิศทางออก  
 

 

 

 การก าหนดค่า การค านวณและการประมวลผล 
ใช้สัญลักษณ์รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยมีค าอธิบายลักษณะการท างานอยู่ภายในรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
สัญลักษณ์นี้มีท้ังทิศทางเข้าและทิศทางออก โดยมีเพียง 1 ทิศทางเท่านั้น 
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• การเขียนผังงานนิยมใช้เครื่องหมายลูกศร ( <-- ) แทนเครื่องหมาย เท่ากับ ( = ) 

• ส าหรับเครื่องหมายเท่ากับ ใช้ส าหรับการเปรียบเทียบความเท่ากันระหว่างค่า 2 ค่า 

 

 

 การรับข้อมูลเข้าและการน าข้อมูลออก 
การรับข้อมูลเข้าและการน าข้อมูลออก กรณีไม่ก าหนดอุปกรณ์ส าหรับการน าข้อมูลเข้าและ
ออก สัญลักษณ์ท่ีใช้คือ ส่ีเหลี่ยมด้านขนาน ภายในสัญลักษณ์ใช้ค าอธิบาย Read Input หรือ
รับค่า ส าหรับการรับข้อมูลเข้า และใช้ค าอธิบาย Write Output หรือแสดงค่า ส าหรับการน า
ข้อมูลออก สัญลักษณ์นี้มีทิศทางเข้าและออก อย่างละ 1 ทิศทาง 

 

 

 

 

 การรับข้อมูลเข้าทางแป้นพิมพ์ 
สัญลักษณ์ของผังงานท่ีใช้ส าหรับการรับข้อมูลเข้าทางแป้นพิมพ์ ภายในสัญลักษณ์คือ ตัวแปร
ท่ีใช้ส าหรับรับค่าข้อมูลท่ีรับเข้ามาทางแป้นพิมพ์ 
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สัญลักษณ์ส าหรับการรับข้อมูลเข้าจากแป้นพิมพ์ มีทิศทางเข้าและทิศทางออก อย่างละ 1 
ทิศทาง 

 

 

 

 

 

 การแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ 
สัญลักษณ์ส าหรับการแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพของผังงาน โดยข้อมูลท่ีต้องการให้
แสดงผลออกทางจอภาพ จะอยู่ภายในสัญลักษณ์นี้ 
• สัญลักษณ์ส าหรับการแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ มีทิศทางเข้าและทิศทางออก อย่างละ 
1 ทิศทาง 
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 การแสดงผลข้อมูลออกทางเครื่องพิมพ์ 
สัญลักษณ์ส าหรับการแสดงผลข้อมูลออกทางเคร่ืองพิมพ์ของ ผังงาน โดยข้อมูลท่ีต้องการให้
แสดงผลออกทางเครื่องพิมพ์ จะอยู่ภายในสัญลักษณ์นี้ 
• สัญลักษณ์ส าหรับการแสดงผลข้อมูลออกทางเครื่องพิมพ์ มีทิศทางเข้าและทิศทางออก อย่าง
ละ 1 ทิศทาง 
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 การตัดสินใจ 
สัญลักษณ์การตัดสินใจ ใช้ส าหรับการตรวจสอบเง่ือนไข เพื่อตัดสินใจเลือกกระท าขั้นตอนการ
ท างานท่ีต้องท าเป็นล าดับถัดไป สัญลักษณ์ของผังงานท่ีใช้ส าหรับการตัดสินใจใช้รูปสี่เหลี่ยม
ขนมเปียกปูน โดยมีเงื่อนไขอยู่ภายในสัญลักษณ์ สัญลักษณ์การตัดสินใจมีการใช้งานในผังงาน
ท่ีมีการท างานแบบเลือกท า และการท างานแบบท าซ้ า 

 

 

 
 

 สัญลักษณ์ท่ีใช้ส าหรับการตัดสินใจ มีทิศทางเข้า 1 ทิศทาง ผลท่ีได้จากการตรวจสอบเง่ือนไขท่ี
อยู่ในสัญลักษณ์การตัดสินใจจะมีอยู่ 2 กรณี คือ กรณีท่ีผลการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริง และ
กรณีท่ีผลการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นเท็จ ดังนั้นทิศทางท่ีออกจากสัญลักษณ์การตัดสินใจจะมี 2 
ทิศทาง โดยใช้ค าอธิบาย Yes , Y หรือ True ก ากับทิศทางในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเงื่อนไข
เป็นจริง ใช้ค าอธิบาย No , N หรือ False ก ากับทิศทางในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเงื่อนไขเป็น
เท็จ 
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 การแสดงทิศทางการท างานของผังงาน 
การแสดงทิศทางของขั้นตอนการท างานของผังงาน ใช้ลูกศรส าหรับการบอกทิศทางของ
ขั้นตอนการท างาน การใช้ลูกศรแสดงทิศทางของขั้นตอนการท างานนิยมเขียนจากด้านบนลง
ด้านล่าง หรือจากด้านซ้ายไปด้านขวา 

 

 
 

 

 การเขียนเส้นของลูกศรแสดงทิศทางการไหลของผังงาน ไม่นิยมเขียนเส้นตัดกัน ถ้ามีขั้นตอน
การท างานท่ีต้องเขียนเส้นตัดกัน ต้องพยายามเล่ียงโดยการปรับรูปของโครงสร้างผังงานใหม่ 
หรือใช้เครื่องหมายจุดต่อช่วยในการเขียนผังงาน 

 

 

 จุดต่อภายในหน้าเดียวกัน 
สัญลักษณ์จุดต่อภายในหน้าเดียวกัน ใช้ส าหรับการเชื่อมการท างานของผังงานท่ีอยู่ในหน้า
เดียวกัน สัญลักษณ์จุดต่อภายในหน้าเดียวกันใช้สัญลักษณของวงกลม ภายในวงกลมระบุ
หมายเลขของจุดที่ต้องการต่อเชื่อมถึงกัน 
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 การใช้สัญลักษณ์จุดต่อภายในหน้าเดียวกัน ใช้ในกรณีท่ีเส้นส าหรับแสดงทิศทางการท างาน
ของผังงานมีความยาวมาก หรือมีจุดตัดของเส้นท่ีใช้แสดงทิศทางการท างานเกิดขึ้น เพื่อลด
ความซับซ้อนของเส้นท่ีใช้แสดงขั้นตอนการท างานของผังงาน ท าให้สามารถเห็นล าดับขั้นตอน
การท างานได้อย่างไม่สับสน 

 

 

 
 

 จุดต่อระหว่างหน้า 
สัญลักษณ์จุดต่อระหว่างหน้าของผังงานใช้สัญลักษณ์รูปห้าเหลี่ยม สัญลักษณ์จุดต่อระหว่าง
หน้าใช้ส าหรับเช่ือมการท างานของผังงานท่ีอยู่ต่างหน้ากัน ภายในสัญลักษณ์ระบุหมายเลข
ของจุดที่ต้องการต่อเชื่อมถึงกัน จุดต่อแต่ละจุดต้องมีคู่ท่ีต้องการเชื่อมถึงกันเสมอ 
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 การใช้งานของสัญลักษณ์จุดต่อระหว่างหน้า มีการใช้งานเหมือนกับจุดต่อภายในหน้าเดียวกัน 
ต่างกันเพียงใช้ส าหรับเช่ือมจุดที่อยู่ต่างหน้ากัน 

 
 

ตัวอย่างผังงาน 

 ตัวอย่างผังงานในการโทรศัพท์ตู้หยอดเหรียญ 
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 ตัวอย่างผังงานในการส่งจดหมายทางไปรษณีย์ 
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