
ลักษณะโครงสร้างผังงาน 
 

 การเขียนผังงานใช้ส าหรับช่วยในการเขียนล าดับของขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา หลังจากที่ท า
การเขียนผังงานท่ีใช้ส าหรับแก้ปัญหาเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือ การเขียนขั้นตอนวิธีการ
แก้ปัญหาจากผังงานท่ีได้ท าการเขียนขึ้น จากนั้นจึงท าการเขียนเป็นรหัสเทียมและโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ตามล าดับ 
ลักษณะโครงสร้างผังงาน ท่ีสามารถน าไปเขียนเป็นขั้นตอนวิธีการท างาน และรหัสเทียม 
สามารถแยกเป็นลักษณะโครงสร้างผังงานได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 

 

 1. โครงสร้างผังงานการท างานแบบล าดับ 
 2. โครงสร้างผังงานการท างานแบบเลือกท า หรือมีเงื่อนไข 
 3. โครงสร้างผังงานการท างานแบบท าซ  า 

 ลักษณะของผังงานท่ีเขียนขึ้น ต้องเขียนให้อยู่ในรูปแบบของโครงสร้างหลัก 3 โครงสร้างนี้ ถ้า
ผังงานท่ีเขียนขึ้นมีโครงสร้างท่ีผิดไปจากโครงสร้างหลัก การเขียนล าดับขั้นตอนวิธีการท างาน
ในลักษณะของข้อความจะท าได้ยาก เมื่อท าการเขียนผังงานขึ้นมาแล้ว ไม่อยู่ในโครงสร้างหลัก
ท้ัง 3 โครงสร้าง ต้องพยายามปรับโครงสร้างผังงานให้เป็นไปตามโครงสร้างหลักทั้ง 3 
โครงสร้าง 

 ผังงานหนึ่งผังงาน สามารถประกอบไปด้วยหลายโครงสร้างผังงาน โดยมีโครงสร้างผังงานการ
ท างานแบบล าดับเป็นโครงสร้างพื้นฐาน โครงสร้างผังงานลักษณะอื่น เช่น การเลือกท า หรือ
การท าซ้ าเป็นโครงสร้างท่ีประกอบอยู่ภายใน หรืออาจประกอบด้วยโครงสร้างผังงานการ
ท างานแบบล าดับเพียงโครงสร้างเดียวก็ได้ 



 
1. โครงสร้างผังงานการท างานแบบล าดับ 
 

 โครงสร้างการท างานแบบล าดับ (Sequence) เป็นลักษณะโครงสร้างพื้นฐานของผังงานทุกผัง
งาน ลักษณะการท างานของโครงสร้างผังงานแบบล าดับจะท างานทีละขั้นตอน ตั้งแต่ขั้นตอน
แรกจนถึงขั้นตอนสุดท้าย ล าดับการท างานของผังงานจะท างานตามทิศทางของลูกศร 
โครงสร้างของผังงานแบบล าดับ มีลักษณะโครงสร้างดังนี้ 

 
 

 

 จากโครงสร้างผังงานตามรูป การท างานจะเร่ิมต้นท างานในกระบวนการท่ี 1 (Process 1) 
เมื่อท างานในกระบวนการที่ 1 เสร็จ ขั้นตอนต่อไป คือ ท างานในกระบวนการที่ 2 เมื่อท างาน
ในกระบวนการที่ 2 เสร็จ จึงท างานในกระบวนการท่ี 3 เป็นขั้นตอนต่อไป ตามล าดับ การ
ท างานจะท างานทีละ 1 กระบวนการ การท างานจะไม่ท างานหลายกระบวนการพร้อมกัน 

 กระบวนการในการท างานท่ี 1 , 2 และ 3 อาจเป็นการรับข้อมูลเข้า การแสดงผลข้อมูล หรือ
การค านวณ ก็ได้ 
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 ตัวอย่างโครงสร้างผังงานการท างานแบบล าดับ 

 

 

 จากโครงสร้างผังงานแบบล าดับ ตามรูป สามารถอธิบายขั้นตอนการท างานได้ดังนี้ 
1. เร่ิมต้นการท างาน 
2. รับค่าข้อมูลเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร a และตัวแปร b 
3. ค านวณค่า a2 + b2 แล้วไปเก็บไว้ในตัวแปร x 
4. แสดงค่าในตัวแปร x 
5. สิ้นสุดการท างาน 

 

 

 
2. โครงสร้างผังงานการท างานแบบเลือกท า หรือมีเงื่อนไข 
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 โครงสร้างผังงานการท างานแบบเลือกท า ใช้ส าหรับกรณีท่ีต้องการตัดสินใจเพื่อเลือกขั้นตอน
การท างานท่ีเหมาะสมกับข้อมูลที่ท าการประมวลผลในขณะนั้น โครงสร้างผังงานการเลือกท า
ประกอบด้วยสัญลักษณ์ของการตัดสินใจ 1 สัญลักษณ์ เพ่ือใช้ส าหรับการตัดสินใจส าหรับเลือก
การท างานท่ีต้องท าเป็นล าดับถัดไป 

 การท างานหลังจากการตรวจสอบเงื่อนไข จะมีการท างานอยู่ 2 กรณีคือ 
 1. กรณีท่ีมีการท างานเพียงขั้นตอนเดียว ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง หรือเป็น

เท็จ เพียงอย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น 
ตัวอย่างเช่น 

 

 จากรูปโครงสร้างผังงานข้างต้น มีขั้นตอนการท างานเพียงขั้นตอนเดียว ถ้าการตรวจสอบ
เง่ือนไขเป็น จริง ในกรณีนี้ หากเงื่อนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะข้ามไปท างานในล าดับถัดไปเลย 
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 จากรูปโครงสร้างผังงานข้างต้น มีขั้นตอนการท างานเพียงขั้นตอนเดียว ถ้าการตรวจสอบ
เง่ือนไขเป็น เท็จ ในกรณีนี้ หากเงื่อนไขเป็นจริง โปรแกรมจะข้ามไปท างานในล าดับถัดไปเลย 

 2. กรณีท่ีมีการท างาน 2 ขั้นตอน คือมีขั้นตอนการท างานให้ ไม่ว่าผลการตรวจสอบเงื่อนไขจะ
เป็นจริงหรือเป็นเท็จ 
ตัวอย่างเช่น 
 

  

 
 
จากโครงสร้างผังงานการเลือกท า ขั้นตอนแรกของการท างานคือ การพิจารณาเง่ือนไข 
(Condition) ท่ีใช้ส าหรับตัดสินใจเลือกขั้นตอนการท างานท่ีต้องท าเป็นล าดับถัดไป ถ้าผลท่ีได้
จากการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริง ขั้นตอนการท างานท่ีต้องท าเป็นล าดับถัดไปคือ การท างาน
ของกระบวนการท่ี 1 ถ้าผลท่ีได้จากการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นเท็จ ขั้นตอนการท างานท่ีต้อง
ท าเป็นล าดับถัดไปคือ ส่วนของกระบวนการท่ี 2 โดยเลือกท างานเพียงกระบวนการเดียว ไม่
ท างานท้ัง 2 กระบวนการพร้อมกัน 
การท างานของแต่ละกระบวนการ หมายถึง การท างานในแต่ละลักษณะ สามารถเป็นได้ทั้ง
การรับข้อมูล การแสดงผลข้อมูล หรือการค านวณ และยังสามารถน าเอาโครงสร้างผังงาน
ลักษณะอื่นมาเป็นกระบวนการท างานในแต่ละขั้นตอนได้ 
 
ตัวอย่างโครงสร้างผังงานแบบเลือกท าหรือมีเงื่อนไข 
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 จากตัวอย่าง ประกอบด้วยโครงสร้างผังงาน 2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดับและการ
เลือกท า การท างานของผังงานสามารถอธิบายล าดับขั้นตอนการท างานได้ดังนี้ 
1. เร่ิมต้นการท างาน 
2. รับค่าข้อมูล จ านวน 2 ค่า มาเก็บไว้ในตัวแปร X และ Y 
3. ตรวจสอบเงื่อนไข ถ้า X น้อยกว่า Y แล้วท า 
    3.1 ค านวณค่า SUM = X2*Y2 
         มิฉะนั้นแล้ว 
     3.2 ค านวณค่า SUM = X * Y 
4. แสดงค่า SUM 
5. จบการท างาน 

 

3. โครงสร้างผังงานการท างานแบบท าซ  า 
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 ลักษณะโครงสร้างผังงานการท างานแบบท าซ้ า ใช้ประโยชน์ในกรณีท่ีต้องการท างานอย่างใด
อย่างหนึ่งซ้ ากันหลายครั้ง โครงสร้างผังงานแบบท าซ้ าจะประกอบไปด้วยสัญลักษณ์การ
ตัดสินใจ ใช้ส าหรับตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อตัดสินใจว่า จะเข้าสู่ขั้นตอนการท าซ้ าหรือไม่ 
ลักษณะการท าซ้ า สามารถแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะคอื 
1. ท าในขณะที่ 
2. ท าจนกระทั่ง 
 
 
1. การท าซ  าลักษณะท าในขณะที่ 
การท างานของโครงสร้างผังงานการท าซ้ าลักษณะท าในขณะท่ี (Do - While) ขั้นตอนแรกของ
การท างาน คือ การตรวจสอบเงื่อนไขการท าซ้ า ถ้าผลท่ีได้จากการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นจริง 
จึงเข้าสู่ขั้นตอนของการท างานในส่วนของการท าซ้ า 
ลักษณะของการท างานในโครงสร้างผังงานแบบท าซ้ าในลักษณะท าในขณะที่ 

 

 จากรูป เมื่อท างานในกระบวนการ ท่ี 1 แล้ว การท างานของผังงานจะกลับไปตรวจสอบ
เง่ือนไขท่ีใช้ส าหรับการท าซ้ าอีกครั้ง 
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 ถ้าผลท่ีได้จากการตรวจสอบเงื่อนไขยังคงเป็นจริง การท างานจะเข้าสู่ขั้นตอนการท างานท่ีต้อง
ท าซ้ าอีกครั้งหนึ่ง ท าซ้ าเช่นนี้จนกว่าผลท่ีได้จากการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นเท็จ จึงออกจาก
ขั้นตอนการท าซ้ า เพื่อท างานในขั้นตอนอื่นต่อไป 
 
ตัวอย่างโครงสร้างผังงานการท าซ  าในลักษณะท าในขณะที่ 

 

 ล าดับขั้นตอนการท างานของผังงานนี้ คือ 
1. เร่ิมต้นการท างาน 
2. ก าหนดค่าให้ a = 1 
3. ในขณะท่ี a <> 
     3.1 ค านวณค่า a = a + 1 
     3.2 แสดงค่า a 
4. จบการท างาน 
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 2. การท าซ้ าในลักษณะท าจนกระทั่ง ลักษณะของโครงสร้างผังงานการท าซ้ าลักษณะท า
จนกระทั่ง (Do - Until) ขั้นตอนแรกของการท างาน คือ ท าขั้นตอนการท างานท่ีต้องการท าซ้ า
ก่อนอย่างน้อยหนึ่งครั้ง หลังจากนั้นจึงท าการตรวจสอบเงื่อนไขส าหรับพิจารณาว่า จะกลับไป
ท ากระบวนการท างานท่ีต้องท าซ้ าหรือไม่ 

 

 จากรูป จะท าขั้นตอนที่ต้องการท าซ้ าก่อนอย่างน้อย 1 ครั้ง หลังจากนั้น จึงท าการตรวจสอบ
เง่ือนไขส าหรับพิจารณาว่าจะกลับไปท างานกระบวนการท างานท่ีต้องท าซ้ าหรือไม่ ถ้าผลท่ีได้
จากการตรวจสอบเงื่อนไขเป็นเท็จ การท างานของผังงานจะท าการย้อนกลับไปท าขั้นตอนการ
ท างานท่ีต้องการท าซ้ าอีกครั้ง แล้วมาตรวจสอบเงื่อนไข ถ้าผลท่ีได้จากการตรวจสอบยังคงเป็น
เท็จ จะกลับไปท ากระบวนการท่ีต้องท าซ้ าอีก จนกว่าผลท่ีได้จากการตรวจสอบเงื่อนไขออกมา
เป็นจริง จึงออกจากขั้นตอนการท าซ้ า เพ่ือท างานในขั้นตอนอื่นต่อไป 

 

 

ตัวอย่างโครงสร้างผังงานการท าซ  าในลักษณะท าจนกระทั่ง 
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 จากรูป ประกอบด้วยลักษณะโครงสร้างผังงาน 2 ลักษณะ คือ 
 โครงสร้างผังงานการท างานแบบล าดับ 
 และการท าซ้ าลักษณะท าจนกระทั่ง มีขั้นตอน ดังนี้ 
 1. เร่ิมต้นการท างาน 
 2. ก าหนดให้ a = 1 
 3. ท าซ้ าจนกระทั่ง a <> 

     3.1 แสดงค่า a 
     3.2 ค านวณค่า a เท่ากับ a+1 

 4. จบการท างาน 

 

 

ข้อแตกต่างระหว่างการท าซ  าลักษณะท าในขณะที่ กับ ท าจนกระทั่ง 
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 โครงสร้างผังงานการท าซ้ า มีอยู่ 2 ลักษณะ คือ ท าในขณะที่ และ ท าจนกระท่ัง ลักษณะการ
ท างานของโครงสร้างผังงานท าซ้ าท้ัง 2 ลักษณะ มีการท างานท่ีแตกต่างกัน สามารถสรุปความ
แตกต่างของลักษณะการท างานของโครงสร้างผังงานการท าซ้ าท้ัง 2 ลักษณะ ได้ดังนี ้
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